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La formazione Universita, via ai test: 230 iscritti

Sfida Apple, occasione per 120 studenti

Entra nelvivo la sfida Apple al Obiettivo é laformazione di giovani
campus. Si svolgeranno oggile programmatori di applicazioniin
selezionipericorsiiOS Developer ambienteiOS. Sono2301le
Academy Extension Program, domande di partecipazione ai test
dopo lafirmadella convenzione per 120 posti disponibili.
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L'universita Via oggi alle selezioni per i corsi dell’Academy: 230 allievi in lizza, formazione integrata con la didattica dell'ateneo

Sfida Apple, occasione per 120 studenti

L'obiettivo & formare
iovani programmatori
di App innovative
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Entra nel vivo la sfida Apple al cam-
pus. Si svolgeranno oggi le selezioni
pericorsiiOs Developer Academy Ex-
tension ngmm dopo la firma della
i Sili-

con Valley. Obiettivo & la formazione
digiovani programmatoridiapplica
zioniinambientei0S, Sono230le do-
mande di pa.r(l.upuucut, ai test per
120 posti di , presentate da
studentiiscri |wnsoloa.|c0rbl(h|au
reainInformatica e Ingegneria Infor-
matica, maanche Ingegneria, Econo
ia, Matematica, Giurisprudenza e
Discipline Letterarie. Requisito di ba
se: essere in possesso di competenze
informatiche gia avanzate.

La  caratteristica  distintiva
dell’Academy salemitana, infatti, ri
spetto alle altre soluzioni svilu »pate
tra il colosso hi-tech e le cin
versith campane, saré la natura inte
grata dei corsi i0S all'interno dei per
corsi didattici salemitani. Unco
tamento innovativo, quindi, chesiin-
tegra in maniera pitt verticale attra-
versoun'attiviti formativa qualifican-
te predominante. «Un'opportunita
straordinaria recepita dai ragazzi
sottolinea il professore Mario Vento,
direttore del Diem e coordinatore del
progetto Apple per Unisa - Potranno
sentirsi in diretta connessione con la
Silicon Valley, sotto la guida dei do-
centidellacasadi Cupertino edeino-
stri professori accreditati, tra cui Car
men DeMaio, Giuseppe Fenza, Vitto
rio Fuccella, Luca Greco e Michele Ri
si. Un investimento che sono sicuro
non tardera a rendere evidenti i suoi
fruttie, Quattro corsi annuali ditre set
timane e un laboratorio dedicato ad
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unkit perlostudio
e lo sviluppo di App, con computer
Apple MacBook Pro e iPhone di ulti
ma generazione, pitulteriori disposi
tivi come iPad, AppleTV e AppleWat
ch per i test, «Gli studenti saranno
ideatori, programmatori ¢ pubblici-
sti delle loro idee tradotte in App, in
un programma formativo che non ha
precedenti - insiste il prof Vento - So
no convinto che sari confermata la
tradizione di eccellenza nella didatti
caenellaricerca di Salernon,

Doppia prova di selezione, artico-
lata in un test di valutazione ¢ in un
successivo colloquio orale, Sessanta i
quesitiche verteranno su logica e pro-
grammazione, algoritmi e strutture
dati, basi di dati, programmazione
ad oggetti e programimazione web, [
primi 90 classificati dovranno poi mo-
strare la capacita di comprensione
dell'inglese parlato. [ corsi, ovvia-
mente gratuiti, si svolgeranno sia in
lingua inglese che in italiano. Le pri
me due edizioni avranno inizio rispet
tivamente il 13 febbraio e il 13 marzo,
ciascuna per un totale di 60 ore e la
partecipazione complessiva di 60
aspiranti sviluppatori di App. Ai corsi
seguiranno le attivita di approfondi
mento progettuale per ulteriori 200
ore circa, riconosciute come tiroci
nio curriculare con relativi crediti. Al
termine degli educational program &
previsto, infatti, un progetto finale
con lo sviluppo di nuove App e di
idee originali, seguendo tutte le fasi
disviluppo, dall'ideazione al deposi
to alla pubblicazione sugli store digi
tali, prevedendoancheleformeeica-
nalidi pubblicizzazione.
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I1 Gazzettino di Salerno

Al via le selezioni per la iOS Academy Extension Program @Unisa. Sono 230 le domande di
partecipazione ai test, che si terranno domani e vedranno coinvolti studenti prevalentemente dei corsi di
Laurea in Informatica e Ingegneria Informatica, ma anche di altri corsi di studio di Ingegneria, nonché di
Economia, Matematica, Giurisprudenza e Discipline Letterarie.

“Gli studenti hanno riconosciuto I'importanza dell’iniziativa - commenta il professore Vento, in qualita di
direttore dell’Academy - un’imperdibile opportunita formativa che li fara sentire in diretta connessione con la
Silicon Valley, sotto la guida di docenti della casa di Cupertino e di nostri docenti accreditati — Carmen De
Maio, Giuseppe Fenza, Vittorio Fuccella, Luca Greco e Michele Risi. Un’opportunita che & stata compresa
dai nostri 230 partecipanti e che sono sicuro non tardera a rendere evidenti i suoi frutti”.

L'Ateneo ha predisposto un’aula con le piu avanzate dotazioni tecnologiche. Non sedie e cattedra, ma
spazi progettati per il team working, atti a favorire 'apprendimento collaborativo: tavoli con 4 postazioni,
lavagne in plexiglass e monitor UltraHD disposti sulle pareti e un sistema per proiettare lo schermo delle
diverse postazioni studente/docente. Docenti e studenti riceveranno in dotazione un kit per lo studio e lo
sviluppo di App, costituito da un computer Apple MacBook Pro ed un iPhone di ultima generazione e di
ulteriori dispositivi quali iPad, AppleTV e AppleWatch su cui poter testare le applicazioni sviluppate. La
formazione impieghera documentazione in forma elettronica e ambienti di test per App su tali dispositivi.

“Metodologie didattiche innovative, basate sul modello del ‘Challenge-Based Learning’, e gli emergenti
modelli di business che coinvolgono il settore delle applicazioni software su smartphone, rappresentano gli
ingredienti principali dell'iniziativa. Gli studenti saranno i veri attori di questa iniziativa: ideatori,
programmatori e pubblicisti delle loro idee tradotte in App, in un programma formativo elaborato in sinergia
dall’Ateneo e dall'azienda di Cupertino, che non ha precedenti; sono certo che sara confermata la
tradizione di eccellenza nella didattica del nostro Ateneo” — sottolinea il prof. Vento.

Le prove di ammissione sono articolate in un test di valutazione e un colloquio orale. Il test prevede 60
quesiti che vertono su logica e programmazione, algoritmi e strutture dati, basi di dati, programmazione ad
oggetti e programmazione web. | primi 90 classificati, dovranno sostenere un colloquio orale dove verra
accertata anche la capacita di comprendere l'inglese parlato.

| corsi, tenuti in lingua inglese e in italiano, saranno gratuiti per gli studenti; le prime due edizioni avranno
inizio rispettivamente il 13 febbraio e il 13 marzo, dureranno tre settimane (ciascuna per un totale di 60 ore)
e vedranno la partecipazione complessiva di 60 studenti.
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Partono le selezioni per la Apple Academy @Unisa

Pubblicato il 30 gennaio 2017.

Al via le selezioni per la i0S Academy Extension Program @Unisa. Sono 230 le domande di partecipazione
ai test, che si terranno domani e vedranno coinvolti studenti prevalentemente dei corsi di Laurea in
Informatica e Ingegneria Informatica, ma anche di altri corsi di studio di Ingegneria, nonché di Economia,
Matematica, Giurisprudenza e Discipline Letterarie.

“Gli studenti hanno riconosciuto I’importanza
dell’iniziativa — commenta il professore Vento, in
qualita di direttore dell’Academy —
un’imperdibile opportunita formativa che li fara
sentire in diretta connessione con la Silicon
Valley, sotto la guida di docenti della casa di
Cupertino e di nostri docenti accreditati —
Carmen De Maio, Giuseppe Fenza, Vittorio
Fuccella, Luca Greco e Michele Risi.
Un’opportunita che ¢ stata compresa dai nostri
230 partecipanti e che sono sicuro non tardera a
rendere evidenti i suoi frutti”.

: L’Ateneo ha predisposto un’aula con le piu
avanzate dotazioni tecnologiche. Non sedie e cattedra, ma spazi progettati per il team working, atti a favorire
I’apprendimento collaborativo: tavoli con 4 postazioni, lavagne in plexiglass e monitor UltraHD disposti
sulle pareti e un sistema per proiettare lo schermo delle diverse postazioni studente/docente. Docenti e
studenti riceveranno in dotazione un kit per lo studio e lo sviluppo di App, costituito da un computer Apple
MacBook Pro ed un iPhone di ultima generazione e di ulteriori dispositivi quali iPad, AppleTV e
AppleWatch su cui poter testare le applicazioni sviluppate. La formazione impieghera documentazione in
forma elettronica e ambienti di test per App su tali dispositivi.

“Metodologie didattiche innovative, basate sul modello del ‘Challenge-Based Learning’, e gli emergenti
modelli di business che coinvolgono il settore delle applicazioni software su smartphone, rappresentano gli
ingredienti principali dell’iniziativa. Gli studenti saranno i veri attori di questa iniziativa: ideatori,
programmatori e pubblicisti delle loro idee tradotte in App, in un programma formativo elaborato in sinergia
dall’ Ateneo e dall’azienda di Cupertino, che non ha precedenti; sono certo che sara confermata la tradizione
di eccellenza nella didattica del nostro Ateneo” — sottolinea il prof. Vento.

Le prove di ammissione sono articolate in un test di valutazione e un colloquio orale. 11 test prevede 60
quesiti che vertono su logica e programmazione, algoritmi e strutture dati, basi di dati, programmazione ad
oggetti e programmazione web. I primi 90 classificati, dovranno sostenere un colloquio orale dove verra
accertata anche la capacita di comprendere 1’inglese parlato.

I corsi, tenuti in lingua inglese e in italiano, saranno gratuiti per gli studenti; le prime due edizioni avranno
inizio rispettivamente il 13 febbraio e il 13 marzo, dureranno tre settimane (ciascuna per un totale di 60 ore)
e vedranno la partecipazione complessiva di 60 studenti.
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Fisciano: Ateneo, al via selezioni per Apple Academy @Unisa
Inserito da DentroSalerno on 30 gennaio 2017 — 05:33

Al via le selezioni per la i0S Academy Extension Program @Unisa. Sono 230 le domande di partecipazione
ai test, che si terranno domani e vedranno coinvolti studenti prevalentemente dei corsi di Laurea in
Informatica e Ingegneria Informatica, ma anche di altri corsi di studio di Ingegneria, nonché di Economia,
Matematica, Giurisprudenza e Discipline Letterarie.“Gli studenti hanno riconosciuto 1I’importanza
dell’iniziativa — commenta il professore Vento, in qualita di direttore dell’ Academy — un’imperdibile
opportunita formativa che li fara sentire in diretta connessione con la Silicon Valley, sotto la guida di
docenti della casa di Cupertino e di nostri docenti accreditati — Carmen De Maio, Giuseppe Fenza, Vittorio
Fuccella, Luca Greco e Michele Risi. Un’opportunita che ¢ stata compresa dai nostri 230 partecipanti e che
sono sicuro non tardera a rendere evidenti 1 suoi frutti”. L’ Ateneo ha predisposto un’aula con le pit avanzate
dotazioni tecnologiche. Non sedie e cattedra, ma spazi progettati per il team working, atti a favorire
I’apprendimento collaborativo: tavoli con 4 postazioni, lavagne in plexiglass e monitor UltraHD disposti
sulle pareti e un sistema per proiettare lo schermo delle diverse postazioni studente/docente. Docenti e
studenti riceveranno in dotazione un kit per lo studio e lo sviluppo di App, costituito da un computer Apple
MacBook Pro ed un iPhone di ultima generazione e di ulteriori dispositivi quali iPad, AppleTV e
AppleWatch su cui poter testare le applicazioni sviluppate. La formazione impieghera documentazione in
forma elettronica e ambienti di test per App su tali dispositivi.“Metodologie didattiche innovative, basate sul
modello del ‘Challenge-Based Learning’, e gli emergenti modelli di business che coinvolgono il settore
delle applicazioni software su smartphone, rappresentano gli ingredienti principali dell’iniziativa. Gli
studenti saranno i veri attori di questa iniziativa: ideatori, programmatori e pubblicisti delle loro idee tradotte
in App, in un programma formativo elaborato in sinergia dall’Ateneo e dall’azienda di Cupertino, che non
ha precedenti; sono certo che sara confermata la tradizione di eccellenza nella didattica del nostro Ateneo” —
sottolinea il prof. Vento.Le prove di ammissione sono articolate in un test di valutazione e un colloquio
orale. Il test prevede 60 quesiti che vertono su logica e programmazione, algoritmi e strutture dati, basi di
dati, programmazione ad oggetti e programmazione web. I primi 90 classificati, dovranno sostenere un
colloquio orale dove verra accertata anche la capacita di comprendere I’inglese parlato. I corsi, tenuti in
lingua inglese e in italiano, saranno gratuiti per gli studenti; le prime due edizioni avranno inizio
rispettivamente il 13 febbraio e il 13 marzo, dureranno tre settimane (ciascuna per un totale di 60 ore) e
vedranno la partecipazione complessiva di 60 studenti.



